Φόρμα υποβολής πρότασης για τη δημιουργία Ομίλου
	Ονοματεπώνυμο εκπαιδευτικού (1)
	Τσίντζας Δημήτριος (4 ώρες)

	Κλάδος/Ειδικότητα (1)
	ΠΕ 70

	Ονοματεπώνυμο εκπαιδευτικού (2)
	Κνάβας Οδυσσέας (μόνο για το εργαστηριακό μέρος – 2 ώρες)

	Κλάδος/Ειδικότητα (2)
	ΠΕ 70

	Τίτλος του ομίλου
	Εκπαιδευτική Ρομποτική (Evobots)

	Θεματική/ές που εντάσσεται ο όμιλος
	Νέες Τεχνολογίες, Ρομποτική, Εικαστικές τέχνες, Μηχανική (STEAM)

	Αριθμός ωρών ομίλου ανά εβδομάδα
	4 (δύο ώρες θεωρητικό και δύο ώρες εργαστηριακό)

	Τάξη ή τάξεις που απευθύνεται ο όμιλος
	ΣΤ’ (16-22 μαθητές/μαθήτριες). Γίνονται δεκτά όλα τα παιδιά που υπέβαλλαν πέρυσι αίτηση και απορρίφθηκαν λόγω αυξημένης ζήτησης – γι’ αυτό, αλλά και για λόγους ποσόστωσης κοριτσιών (καθώς δύο μαθήτριες ήταν επιλαχούσες) ενδέχεται να έχουμε υπέρβαση του ορίου των 20, στην περίπτωση που όλα τα παιδιά θα επανυποβάλλουν αίτηση.

	Προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα
	Εκμάθηση οπτικού προγραμματισμού με χρήση του προγράμματος EV3 Mindstorms της Lego.
Ανάπτυξη ερευνητικού ενδιαφέροντος και της ικανότητας επίλυσης προβλημάτων σε συνεργατικό περιβάλλον (ενίσχυση της ομαδοσυνεργατικότητας)
Εισαγωγή στη μελέτη των μεθόδων της επιστήμης και των επιτευγμάτων της τεχνολογίας.
Γνωριμία με τους κανόνες του marketing και της επιχειρηματικότητας και εφαρμογή τους σε έργο/α των μαθητών/τριών
Ενίσχυση της ελεύθερης έκφρασης και ανάπτυξη της δημιουργικότητας και της φαντασίας

	Διδακτική μεθοδολογία
	Μέθοδος Project, Παιχνίδι, Διάλεξη, Ομαδοσυνεργατική

	Αναλυτικό Πρόγραμμα (με συγκεκριμένο χρονοδιάγραμμα υλοποίησης από Οκτώβριο μέχρι Μάιο ή Ιούνιο)
	Όμιλος εκπαιδευτικής ρομποτικής και συμμετοχή στον διαγωνισμό FLL Greece. Περιλαμβάνει τρεις τομείς: 1. Project με θέμα τον αθλητισμό και την αντιμετώπιση ενός σχετικού προβλήματος, 2. την καλλιέργεια και την οικοδόμηση αξιών ομαδικού πνεύματος και συνεργασίας και 3. την κατασκευή και τον προγραμματισμό ενός robot σε συγκεκριμένη πίστα το οποίο έχει να επιτελέσει διάφορες αποστολές.
Κατά τις συναντήσεις τα παιδιά θα εργάζονται σε επιμέρους ομάδες και στη συνέχεια θα συγκροτούνται σε ολομέλεια στην οποία θα παρουσιάζουν τα αποτελέσματα της εργασίας τους.
Στο θεωρητικό μέρος θα γίνεται διδασκαλία του προγραμματισμού, των μηχανικών μερών και κατασκευών και στο εργαστηριακό η πρακτική εφαρμογή τους καθώς και η προετοιμασία για συμμετοχή σε Φεστιβάλ και Διαγωνισμούς αλλά και η διενέργεια ενδο-ομιλικών διαγωνισμών.
Το Αναλυτικό Πρόγραμμα ανά εβδομάδα περιλαμβάνει ενδεικτικά:
Οκτώβριος-Νοέμβριος
1-2. Δημιουργία ομάδας – Κανόνες λειτουργίας – Συμβόλαιο ομάδας
3. Εισαγωγή στην Ρομποτική και Μηχανική
4. Παρουσίαση kit LegoMindstorm Ev3 - Κατασκευή ρομπότ και πίστας
5. Γρανάζια, σχέσεις μετάδοσης, υλικά και μηχανικά μέρη
Δεκέμβριος
6. Το προγραμματιστικό περιβάλλον Mindstorms EV3 – παρουσίαση – Τι είναι ο Αλγόριθμος
7. Κινητήρες και κίνηση
8. Switch και Loop – Πιθανή συμμετοχή σε διαγωνισμό ΜΦΡ.
Ιανουάριος
9. Ήχος – Οθόνη και LED κατάσταση λειτουργίας, Εισαγωγή στους Αισθητήρες, Timer και Data Operations
10-11. Κατασκευή προσωπικών ρομπότ για συμμετοχή σε διαγωνισμό FLL και προετοιμασία σχεδίων εργασίας
Φεβρουάριος
12. Αισθητήρας επαφής και περιστροφής κινητήρα
13. Συμμετοχή σε προκριματική φάση διαγωνισμού FLL
14. Αισθητήρας χρώματος και Αισθητήρας απόστασης
15. Γυροσκοπικός αισθητήρας, τα κουμπιά του έξυπνου τούβλου, Δημιουργία προσωπικών τούβλων “MyBlocks”
Μάρτιος
16. Προετοιμασία για συμμετοχή σε διαγωνισμό
17. Συμμετοχή σε Τελική φάση διαγωνισμού FLL
18-19. Προετοιμασία ενδο-ομιλικών διαγωνισμών και Φεστιβάλ - Παρουσίαση απαιτήσεων – Ανάθεση ρόλων 
20. Δημιουργία προγραμμάτων για επίλυση προβλημάτων
Απρίλιος - Μάιος
21 - 23. Ενδο-ομιλικές διοργανώσεις
24-27. Προετοιμασία για διοργάνωση Φεστιβάλ
Ιούνιος
28. Διοργάνωση και συμμετοχή στο Φεστιβάλ
29. Απολογισμός - Αξιολόγηση

	Διδακτικό υλικό (έντυπο και ηλεκτρονικό)
	Παρουσιάσεις Powerpoint και φύλλα εργασίας που εκπονούνται από τους υπεύθυνους εκπαιδευτικούς.

	Τρόπος επιλογής μαθητών/τριών
	Το προηγούμενο σχολικό έτος διενεργήθη γραπτό τεστ δεξιοτήτων και συνέντευξη των υποψήφιων μαθητών/τριών, βάσει των οποίων θα γίνει η επιλογή φέτος. Λόγω του μεγάλου αριθμού ήδη υφιστάμενων αιτήσεων που εκκρεμούν από πέρυσι, η ικανοποίηση νέων δεν είναι εφικτή. 

	Τρόποι αξιολόγησης μαθητών/τριών
	Με τα παραδοτέα έργα του/της, με παρατήρηση, με ρουμπρίκα αποτίμησης συμπεριφοράς και online quiz στις νέες τεχνολογίες.

	Προτεινόμενο ωρολόγιο πρόγραμμα ομίλου (ημέρα/ώρα έναρξης/ώρα λήξης)
	Κάθε Τρίτη 14:15’ - 15:45’ (θεωρητικό μέρος) και
κάθε Παρασκευή 14:15’ - 15:45’ (εργαστηριακό μέρος). 

	Τόπος διεξαγωγής ομίλου
	Βιβλιοθήκη σχολείου (θεωρητικό μέρος)
Εργαστήρι Η/Υ (εργαστηριακό μέρος)

	Ειδικοί εξωτερικοί συνεργάτες
	Στογιαννάρης Κωνσταντίνος (Πληροφορικός-Μηχατρονικός με MSc στη ρομποτική)

	Συνεργασίες (ιδρύματα, οργανισμοί, σχολεία, φορείς, πρόσωπα κ.ά.)
	Ανάλογα με την πορεία του σχεδίου δράσης που θα αναπτύξουν οι μαθητές/μαθήτριες

	Εκπαιδευτικές επισκέψεις
	Περιήγηση σε χώρους γύρω από το σχολείο, επίσκεψη σε αθλητικές εγκαταστάσεις (π.χ. γήπεδο, γυμναστήριο) κ.α.

	Τρόπος αξιολόγησης του ομίλου
	Με online ερωτηματολόγιο που θα συμπληρώσουν οι μαθητές/τριες του ομίλου.

	Παραδοτέα
	Κατασκευή ή κατασκευές που θα προκύψουν από τους/τις μαθητές/τριες του ομίλου.
Διοργάνωση Φεστιβάλ Δημιουργικότητας και Δεξιοτήτων στο σχολείο, στο τέλος της σχολικής χρονιάς (εφόσον το επιτρέψουν οι υγειονομικές συνθήκες).


