
Προτεινόμενος όμιλος 2023-2024 

ΤΙΤΛΟΣ:«Little Robots» 

 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ 

Ζιώγα Χρυσούλα 

ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ ΠΕ70 

ΘΕΜΑΤΙΚΗ ΟΜΙΛΟΥ Ρομποτική, ΤΠΕ, Διερευνητική Εργασία 

ΤΑΞΗ ΣΤ΄ Δημοτικού 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΜΑΘΗΤΩΝ  14-16 μαθητές 

ΗΜΕΡΑ & ΩΡΑ 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ ΟΜΙΛΟΥ 

Τρίτη 14:15΄ - 15.45' 

ΣΥΝΟΠΤΙΚΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ Τα παιδιά όταν σχεδιάζουν, κατασκευάζουν και 

προγραμματίζουν ρομπότ έχουν την ευκαιρία 

να μάθουν παίζοντας και να αναπτύξουν 

δεξιότητες. Η ρομποτική αφενός, είναι μία 

διασκεδαστική και ενδιαφέρουσα 

δραστηριότητα που δίνει τη δυνατότητα στο 

μαθητή να εμπλακεί με τη δράση, αφετέρου 

μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε όλες τις βαθμίδες 

εκπαίδευσης για τη διδασκαλία διαφόρων 

εννοιών, κυρίως, από τις Φυσικές Επιστήμες 

και άλλα γνωστικά αντικείμενα. 

Η εκπαιδευτική Ρομποτική έχει θετικές 

επιπτώσεις εκτός από το γνωστικό τομέα και 

στο συναισθηματικό (αυτοεκτίμηση, αυτοπε-

ποίθηση) και κοινωνικό (κοινωνικοποίηση, 

απομυθοποίηση). 

Θα εστιάσουμε στην: 

 Εφαρμογή σχεδίων διδασκαλίας στην 

απόδοσης κιναισθητικής συμπε-

ριφοράς σε ρομπότ. 

 Ανάπτυξη δεξιοτήτων επίλυσης 

προβλήματος, αλγοριθμικής και 

υπολογιστικής σκέψης. 

 Ανάπτυξη δεξιοτήτων και εκπόνησης 

καινοτόμου μακέτας ή έργου.  

 Ανάπτυξη ομαδοσυνεργατικού πνεύ-

ματος 

ΣΤΟΧΟΙ / ΠΡΟΣΔΟΚΩΜΕΝΑ 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Εξοικείωση των μαθητών με την εκπαιδευτική 

ρομποτική και την εκπόνηση project στα 

πλαίσια της διαθεματικότητας και των αρχών 

του Νέου Σχολείου που δίνουν έμφαση στην 

αξιοποίηση της τεχνολογίας στην εκπαίδευση. 



ΔΙΔΑΚΤΙΚΟ ΥΛΙΚΟ  Υλικό από το διαδίκτυο 

 Videos από το YouTube 

 Φύλλα δραστηριοτήτων 

 Βιβλία Ρομποτικής  

ΠΑΡΑΔΟΤΕΑ Εργασίες μαθητών (ατομικές και ομαδικές) 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΔΡΑΣΕΩΝ  Εισαγωγή στις βασικές αρχές του 

προγραμματισμού. 

 Παρουσίαση της πλατφόρμας EV3 

 Λογισμικό Mindstorms 

 Απόδοση κιναισθητικών 

χαρακτηριστικών στα ρομπότ ανάλογα 

των απαιτήσεων 

 Εκπόνηση διερευνητικής μελέτης 

 Δημιουργία μακέτας παρουσίασης 

 Σύνθεση ομάδας παρουσίασης 

 Συμμετοχή στον πανελήνιο 

δαιαγωνισμό FLL 

ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΕΣ  Ακαδημία Ρομποτικής Πανεπιστήμιο 

Μακεδονίας 

 Eduact 

 


